
CICLO ESCOLAR 2024-2025

CAMPO FORMATIVO: LENGUAJES

1. Lectura en voz alta de rapidez y de comprensión.
2. Ortografía: uso de s, z y c, uso de la h, uso de la g, 
uso de la j
3. Juegos de palabras.
4. Recursos en los juegos de palabras.
5. Familias léxicas.
6. Diptongos e hiatos.
7. Información en empaques y etiquetas.
8. Anuncios publicitarios.
9. Adverbios.
10. Obra de teatro.
11. Acotaciones.
12. Los diálogos.
13. Personajes de teatro.
14. Dichos y refranes.
15. Lenguaje literal y �gurado.
16. Voz activa y voz pasiva.
17. Expresiones de cortesía.
18. Pronombres interrogativos.
19. La entrevista.
20. Palabras y frases para dar indicaciones.
21. Palabras de origen indígena.
22. Regionalismos.
23. Localizar en oraciones: sujeto, predicado, artículo, 
sustantivos, adjetivos, verbos y adverbios.

24. PROYECTOS ESCOLARES
 a) Un día en la escuela.
 b) Reparaciones aquí y allá.
 c) La ruta para conocer las maravillas de mi 
 localidad.

CAMPO FORMATIVO: SABERES Y PENSAMIENTO 
CIENTÍFICO

I MATEMÁTICAS

1. Cálculo mental.
2. Todas las tablas de multiplicar.
3. Adiciones, sustracciones, multiplicaciones y 
divisiones.
4. Multiplicaciones para hacer divisiones entre un 
dígito.

5. Clasi�cación de polígonos a partir de sus lados y 
simetría.
6. Construcción de �guras geométricas.
7. Problemas de reparto.
8. Repartos con sumas o multiplicaciones.
9. Registros de datos en tablas.
10. Problemas con dos operaciones.
11. Sumas y restas con múltiplos de 10 ó 100.
12. Construcción de prismas rectos a partir de su 
desarrollo.
13. Interpretación de datos en tablas.
14. Fracciones del litro.
15. Estrategias para sumar y restar.
16. El kilogramo y fracciones del kilogramo.
17. Clasi�cación de triángulos según sus lados iguales 
y su simetría.
18. Objetos orientados y no orientados.
19. Descripción de trazos y trayectos.
20. Pictogramas.
21. Problemas que se resuelvan con sumas, restas, 
multiplicaciones y divisiones.
22. Números ordinales del 1º al 100º
23. Números romanos del I al C.

24. PROYECTOS DE AULA:
 a) Somos diferentes, pero jugamos juntos.

25. PROYECTOS COMUNITARIOS
 a) Cuando no está no se desarrolla.
 b) ¡Ganar, ganar!
 c) Las formas de la naturaleza.
 d) La vida en movimiento.

II CIENCIAS NATURALES

1. Cambios en el cuerpo.
2. Sistema locomotor.
3. Cuidados del sistema locomotor.
4. El movimiento y los animales.

5. Animales vertebrados e invertebrados.
6. El aire, el agua, el suelo y el sol.
7. Impacto negativo sobre la naturaleza.
8. Cuidado de la naturaleza.

9. PROYECTOS DE AULA:
 a) Que hace que me mueva.
 b) ¡Un pasado muy dulce que nos une está en  
 peligro!

CAMPO FORMATIVO: ÉTICA NATURALEZA 
Y SOCIEDADADES

1. Necesidades básicas.
2. Los con�ictos.
3. Diálogos y solución de con�ictos.
4. Formas de gobierno actual.
5. Formas de gobierno de México prehispánico.
6. La democracia en la vida diaria.
7. Democracia y los derechos humanos.
8. Toma de decisiones con responsabilidad.
9. Desigualdad de género.
10. Acciones a favor de la igualdad.

11. PROYECTOS DE AULA:
 a) Los agricultores de la paz.
 b) Las niñas y los niños contra los estereotipos  
 de género.

12. PROYECTOS ESCOLARES
 a) Prevenimos los riesgos en la escuela para  
 cuidarnos.

13. PROYECTOS COMUNITARIOS
 a) Participemos por el bienestar.
 b) La asamblea escolar.

CAMPO FORMATIVO: DE LO HUMANO A LO 
COMUNITARIO

1. Estilos de vida saludable.
2. Toma de decisiones.
3. Formas de interactuar.
4. Expresión de emociones.
5. Control de emociones.
6. Integridad emocional.
7. Alimentación saludable.
8. Hábitos de higiene.
9. Situaciones de riesgo en la comunidad.

TEMARIO DEL 3ER. PERIODO

           3 º GRADO

10. PROYECTOS DE AULA:
 a) Decidimos convivir.
 b) Siento, pienso y decido.
 c) Hablemos de higiene en el salón de clases.
 somos.
11. PROYECTOS ESCOLARES
 a) Un tianguis en mi escuela.

11. PROYECTOS COMUNITARIOS
 a) ¡Participemos en unos Juegos Olímpicos  
 Comunitarios!
 b) Talleres de emociones.
 c) Jornada por la prevención de la violencia.
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